
Что мы знаем о кривых 
Бернштейна-Безье?

Что мы знаем о лисе?
Ничего, и то не все.
Б. Заходер.
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P(t)=(1-t)3P0 + 3t(1-t)2P1 + 3t2(1-t)P2 + t3P3
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Что такого особенного 
в кривых Безье?



Наглядно определяются контрольными точками



Полностью лежат внутри фигуры из точек



Инвариантны к повороту и изменению пропорций



Инвариантны к повороту и изменению пропорций



Легко переносятся в объём





Что изменилось сегодня?



Процесс создания фирменного стиля Крымской 
федерации национальной борьбы куреш

Дизайн — это воплощение идеи



Одна точка влияет на всю кривую
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Одна точка влияет на всю кривую



Невозможно построить параллельные кривые



Нельзя описать круг или эллипс,
только приближения





Как человек 
воспринимает форму?





















Мы воспринимаем мир 
как набор кругов



А. Плахов, plakhov.livejournal.com
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Задача дизайнера — 
объяснить доступно.



Мы должны работать с теми 
примитивами, что существуют
в глазу пользователя, а 
не в инструменте для расчётов.

































Дизайн — это 
намеренная ошибка.













Чем руководствоваться, 
выбирая форму юзерпика?













Спасибо.


